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Praxiskonzeption Sozialpadagogische Assistenz (2BFSA)

Anhang 11

1. Niveaudifferenzierung

Beurteilungskriterien fiir Praxisbesuche

2BFSA1 2BFSA1
1.Besuch: Kontakt knupfen (benotet) 2. Besuch: Kontakt kniipfen mit
Freispielimpuls (beratend)
3. Besuch: Kontakt kniipfen mit
Freispielimpuls (benotet)
Sozial-emotionale Kompetenz | 25 20
Bildungskompetenz 5 5
Reflexionskompetenz 10 10
Flhrungskompetenz 0 5
Sprachkompetenz 20 20
Gesamt (padagogische 60 60
Handlungskompetenz)

Kompetenz bezeichnet die Fahigkeit und Bereitschaft des Einzelnen, Kenntnisse und Fertigkeiten
sowie personliche, soziale und methodische Fahigkeiten zu nutzen und sich durchdacht sowie
individuell und sozial verantwortlich zu verhalten. Kompetenz wird in diesem Sinne als
umfassende Handlungskompetenz verstanden. (angelehnt an: Deutscher Qualifikations-rahnmen fiir

lebenslanges Lernen DQR)

2. KO- Kriterium

Werden 2 Kompetenzbereiche mit der Note 5 (mangelhaft), bzw. ein Kompetenzbereich mit der
Note 6 (ungenligend) bewertet, ist die berufliche Kompetenz — entsprechend der Klassenstufe —

nicht gegeben.

3. Punkte/Noten Verrechnung

Punkte 0-2 3-8
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Name der Schiilerin / des Schdlers

Klasse/Stufe

Praxislehrkraft

Besuch Nr.

Datum

Bewertungsaspekte

Anmerkungen/ Zielvereinbarungen

Sozial-emotionale Kompetenz

Kontaktknlpfen gelingt

zeigt angemessenes eigenes Spielverhalten
motiviert Kinder

regt Kinder zum Spiel an

nimmt einzelne Kinder wahr

zeigt Empathie/Einfihlungsvermdégen

zeigt Kontakt- und Beziehungsfahigkeit
(Kérper- und Blickkontakt)

zeigt wertschatzendes Verhalten

erkennt Bedurfnisse und Stimmungen

bei Kindern

ist problembewusst

zeigt nonverbale Kommunikation

(Mimik, Gestik)

zeigt angemessenes Verhaltnis

von Nahe und Distanz

zeigt Panktlichkeit, Pflichtenbewusstsein,
Verantwortungsibernahme, Zuverlassigkeit,
Engagement, Fantasie und Fehleroffenheit
bringt Ideen ein und zeigt Neugierde

Punkte max.
(im aktuellen Niveau)

Punkte erreicht

Bildungskompetenz

Planung ist vorhanden entsprechend der
Vorgaben zur Ausarbeitung:
Berucksichtigung von Interessen,

Alter- und Entwicklungsstand,

Material, Raum

plant rechtzeitig und in Absprache mit der
Anleitung

erkennt den Sinn und Zweck des kindlichen
Spiels

erkennt die Bedeutung und Wichtigkeit der
pad. Fachkraft fiir die Kontaktaufnahme

Punkte max.
(im aktuellen Niveau)

Punkte erreicht
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Reflexionskompetenz

zeigt Kritikfahigkeit

zeigt Reflexionsbereitschaft

zeigt Reflexionsfahigkeit

zeigt realistische Selbsteinschatzung
zeigt Offenheit

kann Feedback annehmen

kann Alternativen entwickeln

kann eigenes Verhalten und Empfindungen
beschreiben und beurteilen
(Selbstwahrnehmung)

o zeigt sich selbstkritisch

e st in der Lage Ruckmeldungen umzusetzen

Punkte max. Punkte erreicht
(im aktuellen Niveau)

Fuhrungskompetenz

hat den Uberblick in einem kleinen Bereich
zeigt sich sicher

zeigt angemessenen Erziehungsstil

kann eigene Grenzen setzen

behandelt Kinder gleichwertig

kann klar und verstandlich kommunizieren
zeigt partizipatives Verhalten

tragt zur Gestaltung einer positiven
Atmosphare bei

kennt Regeln und setzt diese mit um

¢ holt sich Unterstitzung, wenn nétig

e zeigt Mut

Punkte max. Punkte erreicht
(im aktuellen Niveau)

Sprachkompetenz

ist dialogfahig

kann Kinder ansprechen, halt Blickkontakt
geht auf AuRerungen der Kinder ein

regt zum Weitersprechen an

klinkt sich in das Spiel ein

begleitet das eigene Tun und das der Kinder
sprachlich

hort zu Punkte max. Punkte erreicht
lobt/bestarkt Kinder in ihrem Tun (im aktuellen Niveau)
kann erklaren

begrindet ihre/seine Meinung

hat einen angemessenen Sprachstil
(schriftlich und mundlich)

e zeigt nonverbale Kommunikation
(Mimik, Gestik)

Gesamtpunktzahl:

Note:
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,Kontakt knupfen mit Freispielimpuls®“ — 2BFSA1

Name der Schiilerin / des Schdlers

Klasse/Stufe

Praxislehrkraft

Besuch Nr. Datum

Bewertungsaspekte

Anmerkungen/ Zielvereinbarungen

Sozial-emotionale Kompetenz

¢ zeigt Kontakt- und Beziehungsfahigkeit
(Korper- und Blickkontakt)

e motiviert und regt Kinder zum Spiel an
e nimmt einzelne Kinder wahr
e zeigt Empathie/Einfiihlungsvermdgen

o zeigt wertschatzendes Verhalten

e erkennt Bedirfnisse und Stimmungen
bei Kindern

e ist problembewusst

e zeigt nonverbale Kommunikation
(Mimik, Gestik)

¢ zeigt angemessenes Verhaltnis von Nahe
und Distanz

o zeigt Punktlichkeit, Pflichtenbewusstsein,
Verantwortungsubernahme, Zuverlassigkeit,
Engagement, Fantasie und Fehleroffenheit

e bringt Ideen ein, zeigt Neugierde

Punkte max. Punkte erreicht

(im aktuellen Niveau)

Bildungskompetenz

e Planung ist vorhanden entsprechend der
Vorgaben zur Ausarbeitung:
Berucksichtigung von Interessen,

Alter- und Entwicklungsstand,
Material, Raum

e plant rechtzeitig und in Absprache
mit der Anleitung

e erkennt den Sinn und Zweck des kindlichen
Spiels

e erkennt die Bedeutung und Wichtigkeit der
pad. Fachkraft fir die Kontaktaufnahme

Punkte max. Punkte erreicht

(im aktuellen Niveau)
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Reflexionskompetenz

zeigt Kritikfahigkeit

zeigt Reflexionsbereitschaft

zeigt Reflexionsfahigkeit

zeigt realistische Selbsteinschatzung

zeigt Offenheit

kann Feedback annehmen

kann Alternativen entwickeln

kann eigenes Verhalten und Empfindungen
beschreiben und beurteilen
(Selbstwahrnehmung)

e zeigt sich selbstkritisch

e istin der Lage Rickmeldungen umzusetzen PULIES DTS PGS S

(im aktuellen Niveau)

Fiuhrungskompetenz

hat den Uberblick in einem kleinen Bereich
zeigt sich sicher

zeigt angemessenen Erziehungsstil

kann eigene Grenzen setzen

behandelt Kinder gleichwertig

kann klar und verstandlich kommunizieren
zeigt partizipatives Verhalten

tragt zur Gestaltung einer positiven
Atmosphare bei

kennt Regeln und setzt diese mit um

¢ holt sich Unterstitzung, wenn nétig

. Punkte max. Punkte erreicht
e zeigt Mut

(im aktuellen Niveau)

Sprachkompetenz

ist dialogfahig

kann Kinder ansprechen, halt Blickkontakt
geht auf AuRerungen der Kinder ein

regt zum Weitersprechen an

klinkt sich in das Spiel ein

begleitet das eigene Tun und das der Kinder
sprachlich

hort zu

lobt/bestarkt Kinder in ihrem Tun

kann erklaren

begrindet ihre/seine Meinung

hat einen angemessenen Sprachstil

(schriftlich und mandlich) :
e zeigt nonverbale Kommunikation Punkte max. Punkte erreicht
(Mimik, Gestik) (im aktuellen Niveau)

Gesamtpunktzahl:
Note:




