3 ALS-Bildungsaufgabe: Kreativitat

Kreativitat ist die Bereitschaft, sich in allen Lebensbereichen auf Herausforderungen einzulassen
und eigenstandig neue Losungen zu finden oder bewéahrte Lésungsstrategien neu zu kombinieren.!

Dazu gehdren verschiedene Phasen (kreativer Prozess):

1. Herausforderungsphase: Erkennen der Herausforderung, der Aufgabe, des Problems

2. Suchphase: Suchen moglichst vieler Losungsmoglichkeiten (Brainstorming)
3. Ldsungsphase: Entscheidung fur einen Losungsweg
4. Durchfiihrung: Umsetzen des gewahlten Losungswegs

Aspekte

e Eigenschaften der kreativen Personlichkeit, z. B. Sensibilitéat/Sensitivitat, Offenheit,
Flexibilitat, Kritikfahigkeit, Frustrationstoleranz, Selbstreflexion, Humor, ...

Beziige zu den Handlungsfeldern/Querverweise

o 2BKSP1: BEF2,LF1 ,Kreative Lern- und Bildungsprozesse planen, eréffnen und begleiten”
LF 2 ,Musikalisch aktiv wahrnehmen, singen und musizieren —
Rhythmisch-musikalische Tatigkeiten erfahren und ausuben I*
LF 3 ,Motorische Lern- und Bildungsprozesse planen, eréffnen und
begleiten [
o 2BKSP1: BEF1, LF 1 ,Spiel als grundlegender Zugang zur Welt verstehen und férdern®
LF 2 ,Sprachliche Lern- und Bildungsprozesse planen, eréffnen und
begleiten®
o 2BKSP1: BHF, LF2 ,Methoden sozialpddagogischer Arbeit anwenden®
o 2BKSP1: UVL, LF 3 ,Gender Mainstreaming umsetzen”
e 2BKSP2: BEF2, LF 4 ,Asthetische Erfahrungen erweitern und kiinstlerische Fahigkeiten
entwickeln®
LF 5 ,Musikalisch aktiv wahrnehmen, singen und musizieren —
Rhythmisch-musikalische Tatigkeiten erfahren und austben |1
LF 6 ,Motorische Lern- und Bildungsprozesse planen, eréffnen und
begleiten II*
e 2BKSP2: BEF1, LF 3 ,Naturwissenschaftliche und technische Lern- und Bildungsprozesse
eroffnen, begleiten und erfahrbar machen®
LF 4 ,Emotionale, soziale und kognitive Lern- und Bildungsprozesse
planen, eréffnen und begleiten®
o 2BKSP2: BHF, LF5 ,MitBildungsplanen arbeiten®
LF 9 ,Lern- und Arbeitstechniken anwenden®
LF 10 ,Selbstmanagement praktizieren®
e 2BKSP2: EBG, LF 4 ,Tageseinrichtungen fur Kinder als aktiven Lebensraum gestalten®
LF 5 ,Gruppenprozesse verstehen und padagogisch gestalten®
LF 6 ,Medienpadagogisch handeln®
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Praxisbezug:

Erzieherverhalten: Vorbildfunktion als Erzieher*in
Problemlésungsverhalten in Alltagssituationen: Kreativer Prozess
Starkung des Selbstbewusstseins

Planung von Bildungsangeboten, Aktivitaten, Projekten
Gestaltungsaufgaben zur Vermeidung von Schablonenarbeit
Raumgestaltung, Materialauswahl
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